DESIGN for

WORLD'S
LARGEST
LESSON

»Notadu krafta pina til ad hvetja og 6rva bérnin tilad =~/
leysa ,Eg get“- ofurkrafta sina tr ledingi. Hverju /
munu bérnin pin breyta petta arid?“ Kiran Sethi, Stofnandi

Design for Change,
The Riverside School,
Ahmedabad, Indland

HOonnun til breytinga: Ein hugmynd: Ein vika

Um verkefnio

Eftirfarandi er EINNAR VIKU kennsluskra
sem pu getur notad til ad feera ,,hénnun til
breytinga“ inn i kennslustofuna.

HTB er ferli sem byggir a fjérum stigum;
finna, hugsa, gera og deila, og er hér skipt
upp i 7 skipti, 45 minatur i senn. bad ma po
endilega verja meiri tima i hvert skipti.
Uppbyggingin er adeins til hlidsjonar, frjalst
er ad fara ut fyrir planid og méta pad & pann
héatt sem hentar pinum nemendum best.

Vid hvetjum pig til ad hjalpa bérnunum ad
moéta eigin hugmyndir um betri heim og ad
koma peim i verk. Reyndu ad fa OLL bornin
til ad taka virkan pétt og sjadu til pess ad

raddir peirra og hugmyndir fai ad njéta sin.
Pad mun koma pér & évart hvad peim mun
detta i hug vegna pess ad ofurhetjur eru
ekki bara i eevintyrum. beaer eru i hverju
einasta barni sem segir: ,,Eg get!“
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~World's Largest Lesson“ er samstarfsverkefni um menntun sem stydur vid kynningu a
Heimsmarkmidum Sameinudu pjédanna um sjalfbaera proun. Verkefnid er lifandi sénnun mikilveegis
Heimsmarkmids nimer 17 sem fjallar um alpjodlega samvinnu og veeri ekki mégulegt &n
samstarfsadila okkar og vinnu peirra hver med 6drum.
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HONNUN TIL BREYTINGA: EIN HUGMYND! EIN VIKA!

Keeri kennari,

Eftifarandi er EINNAR VIKU kennsluskrd sem pu getur notad til ad feera ,,hdnnun til breytinga“ inn i
kennslustofuna.

Honnun til breytinga (HTB) er ferli sem byggir & fjorum stigum, finna, hugsa, gera og deila, og er hér skipt nidur i
7 skipti, 45 mindtur i senn. Pad ma po endilega verja lengri tima i hvert skipti. Uppbyggingin er adeins til hlidsjonar,
frialst er ad fara Ut fyrir planid og méta pad a pann hatt sem hentar pinum nemendum best.

Vid hvetjum pig til ad hjélpa bérnunum ad méta eigin hugmyndir um betri heim og ad koma peim i verk. Reyndu
ad fa OLL bornin til ad taka virkan patt og sjadu til pess ad raddir peirra og hugmyndir fai ad njéta sin.
Pad mun koma pér a évart hvad peim mun detta i hug, vegna pess aé -

Ofurhetjur eru ekki bara i sevintyrum. baer eru i hverju einasta barni sem segir: ,,Eg get!“

Faerni sem bérnin munu tileinka sér: Forysta, samskipti, samvinna, sjalfstraust, rokhugsun og skapandi hugsun.

DAGUR 1: FINNA; OFURHETJUR i DAGLEGU LiFI

DAGUR  TiMmI LYSING

1 10 min Byrjadu & ad spyrja bornin hver uppéhalds ofurhetjan peirra er. Leyfdu
nokkrum bérnum ad deila med hépnum hver er i uppahaldi hja peim.
Eftir pad, segdu peim ad ofurhetjur séu ekki bara til i sevintyrum, heldur séu
peer lika til i alvbru og ad pu eetlir ad syna peim sogur af raunverulegum
ofurhetjum.

20 min Innblastur og skilgreining & vandamalinu
NU skaltu syna bérnunum einhver af eftirfarandi HTP myndbéndum par sem
eru sogur af bérnum sem eru buin ad koma af stad breytingum & premur
6likum svidum. | myndbdndunum er &rlitill texti & ensku en ekkert tal.
ATH: Ef pad er ekki nettenging i kennslustofunni pa skaltu notast vid
myndasoégurnar (& ensku) aftast i skjalinu og deilapeim med bérnunum.

Eitthvad sem pau vilja breytai eigin lifi:

Draga ur pyngd skélataska: http://bit.ly/1mFr4xr

Kenna jafnéldrum sinum fétbolta: http:/bit.ly/dfc-justforkicks
Eitthvad sem pau vilja breyta i skélanum:

Auka virdingu gagnvart starfsfélki skélans: http://bit.ly/\Vfdmdi
Draga Ur matarsoun i motuneytinu: http://bit.ly/1sTROIF

Eitthvad sem pau vilja breyta i sinu samfélagi:

Born laga vegholur: http://bit.ly/potholes-on-the-road

Finna leid til ad safna regnvatni & purrkatimum: http://bit.ly/1kywiiQ

15 min Eftir ad bornin hafa horft & myndbdndin pa skaltu bidja pau ad skrifa nidur
hverju pau myndu vilja breyta i eigin lifi, skdlanum og sinu samfélagi.
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DAGUR 2: FINNA; ATTA <16 A RAUNVERULEGU
ASKORUNINNI

DAGUR TiMI
2 20 min
25 min

LYSING

Leyfou bérnunum ad deila sinum hugmyndum og skrifadu stéru hugmyndirnar
upp a tofluna.
Faou pau naest til ad kjbsa um hvada hugmynd pau myndu helst vilja hrinda
i framkveemd.

A0 &tta sig a raunverulegu askoruninni

Skiptu bérnunum upp i famenna hopa og leyféu peim ad skiptast a
hugmyndum um hver geeti verid astaedan fyrir vandamalinu sem pau véldu.
Hver hépur kynnir sinar nidurstédur saman og bekkurinn kys hverjar helstu
astaedurnar geetu verio.

DAGUR 3: HUGSA; AD SJA ADSTADUR FYRIR SER

DAGUR TiMI
3 45 min

LYSING

Skiptu bérnunum upp i hépa og fadu hvern hop til ad koma med 10
hugmyndir. Hvettu pau til ad koma med fjdlbreyttar hugmyndir og djarfar
hugmyndir. Leyféu bérnunum ad byggja a hugmyndum hvers annars og
teikna hugmyndirnar upp. S& hopur sem kemur med flestar hugmyndirnar
vinnur!

Fadu bornin til ad komast ad samkomulagi um pad hvada hugmynd pau
myndu helst vilja vinna ad. Til ad gera pad er gott ad notast vido SVL-
hugmyndakerfio.

Hugmyndirnar eettu ad hafa SKJOT AHRIF, VERA DJARFAR OG VERA
LANGVARANDI.

DAGUR 4: GERA; LATA BREYTINGAR VERDA AD

VERULEIKA

DAGUR  Timl
3 45 min
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LYSING

Adstodadu bérnin vid ad buatil adgerdaraeetiun.

1. Adstodadu bdrnin vid ad bridta daetlunina nidur i smeerri skref. Fadu
bdrnin til ad akveda hvernig pau aetla ad klara hvert skref.

2. Biddu bornin ad skrifa nidur hvada efni, tél og teeki pau munu purfa.
Hvernig eetla pau ad Utvega pad?
Hversu marga einstaklinga parf?
Hversu langan tima mun petta taka? Hvernig eetla pau ad halda utan
um vinnuna?

3. Fadu bornin til ad deila med sér verkefnunum: Hver gerir hvad?
Biddu boérnin ad Gtbda timalinu: Hvenger verdur hvada markmidum
nad?
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DAGUR 5 0G 6: GERA; LATA BREYTINGARNAR VERDA
AD VERULEIKA

DAGUR  TiMmI LYSING
50G 6 90 MIN  Bornin fara Ut og koma adgerdaraaetlun sinni i verk.

Haltu utan um hvad bdrnin gera og hvernig peim gengur. Hafdu eftirfarandi
punkta til hlidsjonar.

Tilfinningar, gjordir, breytingar og umbreytingar;

Tilfinningar: Hvernig getur pu synt tilfinningar félks og Ofurnemenda pinna?
Gjorair: Fylgstu med Ofurnemendum vid gjordir sinar

Breytingar og umbreytingar: Hvernig breyttist folk? A hvada hatt umbreyttist
samfélagio?

Abending til kennara: ,,Gera* afanginn gaeti krafist pess ad pu adstodir bérnin vid ad finna
tima sem hentar best fyrir verkefnid en pad geeti jafnvel verid utan hefdbundins skolatima.

DAGUR 7: DEILA; €6 GET! Nl GETUR #(l LikA!

DAGUR  TiMml LYSING
7 45 MIN  Mat & arangrinum:

Fadu bornin til ad deila sinni reynslu af verkefninu.

Biddu bornin ad utbda kynningu & peirri breytingu sem pau studludu ad.
Fadu bornin til ad svara spurningunum i BMH eydubladinu.

Deilid ykkar s6gu med 66rum nemendum skdlans.

Deilid ykkar ségu med okkur i gegnum: www.challenge.dfcworld.com

pad sem mé fylgja:

Mynd og textaskjal (mest 4 myndir fyrir hvert skref)

PowerPoint kynning (mest 15 slaedur, 20 Mb ad steerd)

Myndband/YouTube-hlekkur (mest 3 mindtna langt)
Munid: Einblinum & ad syna 6drum hversu audvelt, skemmtilegt og proskandi pad er ad ,,VERA
BREYTINGIN!*

http:/ /www.designforchangeindia.com/
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GET INSPIRED!

JUST FOR KICKS

Design for Change School Challenge, India 2011 | Lokenete Yashwantrao Chavan Vidyaniketan, Pune, Maharashtra
Watch the story : bit.ly/dfc-justforkicks

] FEEL: Students realized that they could not play properly and there
Sir, why do was no order.

we have to study
all the time and not
do anything else?

IMAGINE: To play and enjoy the DO: The children formed teams and began training with each other's help. They developed
game like a professional team. a very good training program and started winning interschool matches.

I cannot do this
alone, Siv. Maybe
I can have some
students from
our class with
whom I can
practice first and
then we can teach the others.

Looking at your progress in sports,
some other schools have

expressed a desire to have
their kids learn football.

They continued to coach their football team as well as 7 other school teams. They were able to expand
their coaching team and train two coaches in each school to help them. These little kids brought a
revolutionary change not only in their school, but also in 7 other schools with their imagination and zest.

RAHUL BOSE
Actor / Activist




GET INSPIRED

Fotholes on The way To school

Winner : Design for Change School Challenge, India 2012 | The Orchid Public School, Mysore, Karnataka
Watch the story : http://bit.ly/potholes-on-the-road

FEEL: A very bumpy ride on the way to school. The students of The Orchid Public School had a huge problem with potholes on their way to school. The road was quite
dangerous and often caused accidents.

"We will have to help ourselves
and fill the potholes. Lets
The students wrote many letters to the concerned IMAGINE: They discussed with . meet the contractor to learn how
authorities asking them to take some action. However, friends and teachers to figure out to make this happen.
they did not receive any response. the best possible solution to the problem.

J s

DO: They split into teams. One group did the digging
and the other group started to make the tar.

We are the
CHANGE!

After a lot of hard work, the
students managed to create
a leveled road making the
journey safe and hassle free
" for everyone.

DO: They collected whatever material they could and
through trial and error came up with the best possible
way of leveling the potholes.

“What impressed us was that these children chose a bold idea
for a problem that affected them directly. They decided to take
action themselves and designed an effective solution.”

“This story won because the children implemented a solution which
was beyond rallies and street plays. It clearly has empowered them
to take up future challenges. That is the power of | CAN.”

- M P Ranjan, Design Thinker, Jury Member. - Christian Long, Cannon Design, Jury Member.




